
1

Nivel inicial
Pocos preguntas completas/ baja precisión

Solo los problemas marcados con un $ son elegibles para recibir un punto. Para ganar un punto, los
estudiantes deben resolver un problema con un $ correctamente en su primer intento. Si lo hacen mal,
deben corregirlo, pero ya no valdrá un punto. Una vez que corrijan el error, el problema volverá a ser
elegible para recibir un punto en el próximo intento. Una vez que su hijo haya completado un problema,
GMM elegirá automáticamente el siguiente cuadro (pregunta) de color basándose en el área de mayor
necesidad de su hijo/a.

Get More Math es un programa que ofrece a su hijo/a una sesión de revisión individualizada y
acumulativa basada en sus necesidades específicas. GMM muestra qué habilidades ha estudiado su
hijo/a este año y dónde se encuentran sus fortalezas y debilidades. A continuación, se presentan
algunos consejos sobre cómo puede comprender mejor el progreso de su hijo/a.

Comprensión inicial/ Mejorando la precisión
Calificación de color más alta posible el primer día

Bueno/ Nivel inicial de competencia
La precisión sigue mejorando

Genial/ Mejorando la competencia
Muchos problemas completados

Excelente/ Nivel alto de competencia
Muchos problemas completados

Habilidad actualmente seleccionada

El intento más reciente en esta habilidad
fue incorrecto y no ha sido corregido

Indica que una habilidad ha sido evitada
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El calendario del estudiante muestra las metas diarias
establecidas por el profesor de su estudiante y la suma de
esas metas para la semana. Además, se muestran los puntos
ganados semanal y diariamente, así como los errores
corregidos por su hijo/a. Estos datos pueden visualizarse a lo
largo de cualquier mes del año escolar.

Disponible en
Mixed Review

Los estudiantes
ganan pausas

cerebrales

Flexibilidad para
completar el trabajo

Alerta al profesor
que se necesita

ayuda.


